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« C'est [---] un passe—temps d'illettrés, de créatures misérables, ahuries
par leur besogne et leurs soucis. [---] Un spectacle qui ne demande aucun
effort, qui ne suppose aucune suite dans les idées, ne souléve aucune
guestion, n'aborde sérieusement aucun probléme [:--].

Le dynamisme méme du jeu vidéo nous arrache les images sur lesquelles
notre songerie aimerait s'arréter. Les plaisirs [---] se succédent avec une
rapidité fébrile, si fébrile méme que le joueur n'a presque jamais le temps
de comprendre ce qu'on lui glisse sous le nez. Tout est disposé pour que
I'homme n'ait pas lieu de s'ennuyer, surtout ! Le jeu vidéo [:--] est sans
mystére, sans détours, sans tréfonds, sans réserves. Par nature, il est
mouvement ;. mais il nous laisse immobiles, appesantis et comme
paralytigues.

[--] Le jeu vidéo parfois m'a diverti, parfois méme ému ; jamais il ne m'a
demandé de me surpasser. Ce n'est pas un art, ce n'est pas |'art. »
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« C'est [---] un passe—temps d'illettrés, de créatures misérables, ahuries
par leur besogne et leurs soucis. [---] Un spectacle qui ne demande aucun
effort, qui ne suppose aucune suite dans les idées, ne souléve aucune
guestion, n'aborde sérieusement aucun probléme [:--].

Le dynamisme méme du cinéma nous arrache les images sur lesquelles
notre songerie aimerait s'arréter. Les plaisirs [--] se succédent avec une
rapidité fébrile, si fébrile méme que le spectateur n'a presque jamais le
temps de comprendre ce qu'on lui glisse sous le nez. Tout est disposé
pour que I'homme n'ait pas lieu de s'ennuyer, surtout ! Le cinéma [:--] est
sans mystére, sans détours, sans tréfonds, sans réserves. Par nature, il est
mouvement ;. mais il nous laisse immobiles, appesantis et comme
paralytiques.

[---] Le cinéma parfois m'a diverti, parfois méme ému ; jamais il ne m'a

demandé de me surpasser. Ce n'est pas un art, ce n'est pas l'art. »

Georges Duhamel, Scenes de la vie future 1930
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2éme loisir culturel
préféré des Francais

Temps hebdomadaire alloué a la consommation d'activités culturelles et créatives par les personnes dgées T i ore |_p lll e

= Il &
de 10 ans et plus (2012 vs 2011) %

o .
Regarder la télévision 22 h 21/semaine
3 h11/fjour
Jouer a des jeux vidéo 12 h 17’."'55ma',”? h
1 h45/fjour + 1 h 45 des Francais jugent que
le jeu vidéo est un
— e LOISIR POUR
. 'semaine TOUTE LA
Ecouter la radio 5 _ 1 h 34/jour - 25 mn FAMILLE
Ecouter de la musiql._le & h 10/semaine
hors radio 0 h 53/jour
B " NOUVELLE
I 3 5 h 27/semaine CULTURE
Lire des livres ’i=| - 0 h 47/jour - 21 mn
6 1%
o v 4 h 12/semaine &
Visionner des vidéos 0 h 36/jour *‘ﬁiﬁqﬂ@&gﬁ“e
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Lire des magazines/
des journaux
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Source : GIK - enquéte 2012 auprés de 2 305 répondants / EY

Extrait du panorama des industries culturelles et créatives en France 2013 réalisé par EY

« L Frangais ot ba leu Vidéos. - Surunabass de 1002 personnes dgées da 10 3 63 ans f Orickrs 2014
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LE BAROMETRE DU JEU VIDEO EN FRANCE 2014

Le tissu @économique du Jeu vidéo en France et son activité
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Légitimation du jeu vidéo
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shigeru Miyomoto, Creator of Mario
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v Pourquou proposer
vidéo en bibliothéque ?
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Un nouveau support
en bibliothéque

a6 K

Jeu vidéo en bibliotheque — DLP 2014




Le jeu vidéo en bibliothéque

Jeu vidéo en bibliothéque — DLP 2014



Agglopolys

(+

Bibiliothégques
Ie It

bl

o Catalogue
o Dossier personnel
© Liste des nouveautés

= Informations pratiques
» En savoir plus

@ Horaires d'ouverture
& Inscription

® Contacts

* Prét

= Réseau des bibliothéques
o Plans
o Vente de documents

© En lien

o Les 10 ans de la
bibliothéque

Abbée-Gregoire

Maurice-Genevoix

ioc b us

LIOTHQRQUES

Informations pratiques

» En savoir plus

PrEt * Horaires douwerture
* Inscription

Vous pouvez emprunter pour une durée de 4 semaines, selon le type = Contacts

de votre abonnement : > Prét

12 imprimés (livres, revues, textes enregistrés, méthodes de
langues, partitions)

1 liseuse

8 CD audio

3 films (dont 2 fictions maximum)

1 jeu vidéo

Vous pouvez prolonger les emprunts en cours
pour 2 semaines supplémentaires sur place,
par téléphone ou par internet

Les documents réservés ou en retard ne peuvent pas étre
prolongés. En cas de retard, une pénalité de 15 centimes
par document et par semaine vous sera demandée.

A titre d'information, vous recevez courriers etfou courriels
vous invitant a remettre vos documents dans les
bibliothégues de Blois afin gque d'autres abonnés puissent
les emprunter & leur tour. Les documents perdus ou
détériorés seront remplacés ou remboursés.

Vous pouvez réserver les documents sur place ou par
internet a partir du catalogue en ligne

A chaque bibliothéque, il est désormais possible de restituer
vos documents plus facilement. Une boite de retour est
mise a votre disposition a I'extérieur des batiments.
Tous les supports sont concernés (imprimés, CD, films,
CDROM). Les retours seront enregistrés dans les 24 heures
qui suivent le dépdt.

Attention, tout document abimé ou incomplet entrainera le
blocage de votre carte usager.

Accés a I'lnternet”®
*bibliothéque Abbé-Grégoire (PRIAM)

et La Médiathéque (ETNA).
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.éseau des
vibliotheques du Canton

anton de Beaugency

Accuell » Recherche simple » Résultats de recherche
Chercher dans le catalogue
RECHERCHER = y
Recherche avancee
_____________________________________ Recherche simple echerche avances (e g e e

_____________________________________ Tous les critéres - Si
CONTACT ite
Presse Nouveautés [7] | Chercher | * Bibliothéque de Lailly-en-Val (2)
. * Madiatha i -
>N
& Connexion Type de document : Ressource électronique
Y Mon pariier = Public visé
* Jeune (18)
Effacer la session Résultats - 1 au 10 sur un total de 32 * Adolescent (11
Trier par : | date de mise a I'inventaire  |~| Résultats par page : > Adulte (2
Affichage : | [Tl == Liste 525 Vigneties
Type de document
Lun ‘14HUD a 18!_—|UU n 2 3 4 Suivant = * Jeux Mintendo 3DS (11
Mar 1‘?;—?5[]&1128H|—[;Eu = : z * Jeux Playstation 3 (g)
Mer 5 ki i - Lego city undercover : The : > Jeusx Xbox (5)
Ven | 14HO0 & 18H00 = * Cada 4
: chase begins Cédéroms (4
s 10H00-12H00 g - -
Ll & 14H00 & 17HOOD Paru en 2013 chez Nintendo * Jeux Mintendo Wii U (4
*La médiathéque ouvTe en plus les * pPlus...
mardis et vendredis de 10h00 a = 4 Rechercher la disponibilité
12h00.
Baule Jeu d'action en monde ouvert, prologue a LEGO Genres littéraires
T i i - City Undercover sur Wii U. On v incarne Chase -
Mer e ?18}100 McCain, recrue de la police locale, dont > Jeu vidéo (2
Ven | 17h30 = 13h00 I'objectif est de coffrer le méchant Rex Furry.
1er Sam 10h00 & 12h00 Pour cela, notre héros dispose de 7 costumes a
| Lailly-en-Val JEUX NINTENDO 305 débloguer progressivement et lui permettant de Année de parution
mamsitmbar Ada mAaRARArARAAs A bk mraARA AR
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Accueil » Jeux vidéo

LA MEDIATHEQUE

3 niveaux

Internet et multimédia
Jeux vidéo
Animations

Services

En images

ACCES DIRECT

Le site de la ville de Saint
Jean de Braye

L'agenda de la ville

Le portail des associations

Quel type d'activité pour la
future salle multimédia ?

) Bureautique ( traitement
de texte, tableur,
impression.._ }

) Mavigation internet { mail.
recherche_._ )

) Jeux vidéo

) Atelier dinitation a
linformatique et a la
bureautique

Résultats

[ Mous reioindre sur Facebook

am 1 ] 1] .
La Médiathéque Infos Pratiques Les Rendez Vous | Découverte thématique
L] L] L] L)
A LA UNE
CATALOGUE
DI Nouveautés
" SUIR AN A “Recherche simple®
PRIX Recherche détaillée
Besoin d'aide ?
< >
& & de 0 Rea - a
e e ae e - D -~ ae e - 0
A b Z hia e

Teélécharger la charte jeux vidéo

(Délibération du Conseil Municipal en date du 21 décembre 2012)

Le service est composé de trois box équipés des 3 consoles : PlayStation, Xbox et
Wii-U, accessibles sur certains créneaux horaires définis par 'établissement.

Ce senice a pour objectif de mettre a disposition du public un nouveau suppornt culturel
entrant dans les processus d'apprentissage, de lecture et d'éducation, et de
démacratiser cette culture en offrant un accés a un loisir codteux.

Cette charte a pour but de détailler les conditions d'utilisation de I'espace jeux vidéo de
la médiathégue. ainsi gque les régles qui le régissent.

= |'accés aux jeux vidéo est réservé aux usagers inscrits a la Médiathégue de
Saint-Jean de Braye. L'approbation écrite de [a charte d'utilisation de 'espace
Jeux vidéo est indispensable (Pour les mineurs, signature également du
responsable [égal).

= L'&ge minimum requis pour jouer est de 3 ans. Les enfants jusqua 7 ans
devront étre accompagnes dun adulte majeur durant toute la durée du jeu.

= Les usagers devront déposer leur carte d'adhérent (ou a défaut carnet de
liaison, carte de bus ou piéce didentité) pour se voir remettre la manette, le
casque et installer le jeu choisi.

= Les usagers peuvent utiliser ce service durant les créneaux déterminés ;
l'usage est limité a 1h de jeu par jour.

m Il na nont Gtra crhaici Anfina canla fanecnla at Adfim canl ian mar créanaan
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Suggérer une acquisition

|

N* de carte

Diate de naissance

Connexion

MES DERNIERES NOTICES

Vous n"avez pas consulté de notice

MON PANIER

l

Aucune notice dans le panier

LES PLUS CONSULTES

1983
Hunger, Sophie (1983-....) Two
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Rechercher

Catalogue

LA MEDIATHEQUE

INFOS PRATIQUES  AGENDA

DECOUVRIR

CONNEXION ¥

NUMERIQUE

X O

Recherche avancée

MPRUNT DE LISEUSE, TABLETTE ET CONSOLE DE JEU

Avec une carte Adulte, vous pouvez emprunter un objet numérique, au méme titre qu'un livre, qu'un CD, etc.

ﬁ PRET DE LISEUSE

1

| ﬁ PRET DE CONSOLE DE JEU |

Qo ?

A l'espace Roman adulte, au 2#™= étage.
Combien de temps ?

32 semaines, prolongation possible.

Quel modele ?

2 modé&les sont disponibles :

+ | liseuse Cybook Odyssey HD Frontlight
(Bookeen)

Les plus : la lumiére intégrée, le dictionnaire
Le Littré.

Fournit avec une housse de protection, un
cable USE de recharge, un adaptateur
secteur (facultatif).

+ | liseuse Sony Reader PRS-T2 (Sony)

Les plus : le stylet, le traducteur, la
recherche Wikipedia ou Google.

Fournit avec une housse de protection dotée
d'une lampe orientable, un c3ble USE de
recharge, un adaptateur secteur (facultatif).

Ou ?

A l'espace Numeéerique, au rez-de-chausseée.
Combien de temps ?

3 semaines, sans prolongation.

Quel modele ?

2 modéles sont disponibles :

» | Mexus 7 (Google) - Systéme Android

Fournit avec une housse de protection, un
cable USB, un adaptateur secteur, 1 notice.

« | iPad mini (Apple) - Syst&dme i0OS

Fournit avec une housse de protection, un
cdble USB, un adaptateur secteur. Un guide
numerique est intégré dans l'application
iBooks.

Quel contenu ?

Une sélection d'applications vous est
proposee, sur diverses theématiques : vidéo,
musique, actualité, littérature,
documentaires, BD, jeux, histoires pour
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Qo ?

A l'espace Numeéerique, au rez-de-chausseée.
Combien de temps ?

2 semaines, sans prolongation.

Quelle console 7

Des consoles de salon, 3 relier 3 1 TV @

« | PS2 (avec ou sans PS Move)
+ | Xbox 360 (avec ou sans capteur

Kinect)
« | Wii
« | WiiUu

Des consoles portables
« | 3DS XL

« | PS Vita

Quels jeux ?

Vous pouvez emprunter jusgu'a 4 jeux pour
mieux profiter de la console.

Des demos (extraits de jeux) et des jeux



les Bibliotheques de Chﬁatres

%

meédiatheque I'J'-_\pqs?ro;?__l'le
bibliotheque Louis-Aragon

LES BIBLIOTHEQUES INFOS PRATIQUES A DECOUVRIR CATALOGUE AGENDA
Le réseau

Accueil =
L'Apostrophe : le batiment

’ RECHERCHE B2 | o5 collections du patrimoine

v orer |

4 « Page 1/57 p M 565 résultat(s) Vous n'Stes pas encore
o= § =1 \@ Trier par: |E| authentifié, identifiez-vous
[} + de critéres j:) P : pour retrouver  wvotre
compte, vos réservations,
o . . Type de wos recherches, wotre
Sélection Drescription Hochit s panier, ...
, EN CE MOMENT Runaway a twist of fate O \k.
@ RACONTER LA GUERRE Cyanide Focus Home Interactive, 2010 . C
15141318 Catalogue de la ville de Chartres , ACCES PRIVE
Du 1692014 su 03/01/2015 (Compte
Just Dance 2 dance, hits & fun @ g
T e Ubisoft Ubisoft Entertainment, 2010 [sesssccsssss |
HISTOIRE(S) FARTAGEE(§) Catalogue de la ville de Chartres
Duw 16092014 aw 03012045
Lara Croft Tomb Raider anniversary GJ - -] , HISTORIQUE
Buzz Monkey Software Eidos Interactive, 2007
) Aucun historique de
. Catalogue de la ville de Chartres nawvigation disponible.
, LISTE THEMATIQUE
e Final Fantasy XIIT ® =
< Jeux Vidéo Square Enix Square Enix, 2010 , VOTRE RECHERCHE
' Nintendo 3DS Catalogue de la ville de Chartres I
- Mintendo DS
s Ratchet & Clank a crack in time O ,_k.
. Flay Station 3 Insomniac Games Sony, 2009
Catalogue de la wville de Chartres
- PSP Play Station
Portable = m' LocoRoco 2 Gl kia‘-'
Wi Spre Sony Sony, 2008
ﬁ Catalogue de la ville de Chartres
2 Wbox
e Red Dead Redemption l';l 1#'
Rockstar Take-Two Interactive, 2010
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Vers un nouveau modéle ...
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Et n'oubliez pas :

LES :
JEUX VIDEO,
CA REND

PAS IDIOT !
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