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 « C'est […] un passe-temps d'illettrés, de créatures misérables, ahuries 
par leur besogne et leurs soucis. […] Un spectacle qui ne demande aucun 
effort, qui ne suppose aucune suite dans les idées, ne soulève aucune 
question, n'aborde sérieusement aucun problème […].             

Le dynamisme même du jeu vidéo nous arrache les images sur lesquelles 
notre songerie aimerait s'arrêter. Les plaisirs […] se succèdent avec une 
rapidité fébrile, si fébrile même que le joueur n'a presque jamais le temps 
de comprendre ce qu'on lui glisse sous le nez. Tout est disposé pour que 
l'homme n'ait pas lieu de s'ennuyer, surtout ! Le jeu vidéo […] est sans 
mystère, sans détours, sans tréfonds, sans réserves. Par nature, il est 
mouvement ; mais il nous laisse immobiles, appesantis et comme 
paralytiques. 

[…] Le jeu vidéo parfois m'a diverti, parfois même ému ; jamais il ne m'a 
demandé de me surpasser. Ce n’est pas un art, ce n'est pas l'art. »          
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 « C'est […] un passe-temps d'illettrés, de créatures misérables, ahuries 
par leur besogne et leurs soucis. […] Un spectacle qui ne demande aucun 
effort, qui ne suppose aucune suite dans les idées, ne soulève aucune 
question, n'aborde sérieusement aucun problème […].             

Le dynamisme même du cinéma  nous arrache les images sur lesquelles 
notre songerie aimerait s'arrêter. Les plaisirs […] se succèdent avec une 
rapidité fébrile, si fébrile même que le spectateur  n'a presque jamais le 
temps de comprendre ce qu'on lui glisse sous le nez. Tout est disposé 
pour que l'homme n'ait pas lieu de s'ennuyer, surtout ! Le cinéma […] est 
sans mystère, sans détours, sans tréfonds, sans réserves. Par nature, il est 
mouvement ; mais il nous laisse immobiles, appesantis et comme 
paralytiques. 

[…] Le cinéma  parfois m'a diverti, parfois même ému ; jamais il ne m'a 
demandé de me surpasser. Ce n’est pas un art, ce n'est pas l'art. »           
                                      

Georges Duhamel, Scènes de la vie future 1930



Des réticences au jeu vidéo ?
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Le jeu vidéo, un bien culturel
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2ème loisir culturel 
préféré des Français
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Un marché florissant



Jeu vidéo en bibliothèque – DLP 2014



Légitimation du jeu vidéo
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Paris Games Week 2014
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Le soutien de l’État au jeu vidéo
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Pourquoi proposer des jeux 
vidéo en bibliothèque ?
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Un nouveau support 
en bibliothèque



Le jeu vidéo en bibliothèque
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Vers un nouveau modèle ...
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Et n'oubliez pas : 
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